Konkurs Informatyczny MASTER IT

REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEGO
KONKURSU INFORMATYCZNEGO
MASTER IT

§ 1. Ustalenia ogdlne

1. Konkurs informatyczny MASTER IT (zwany dalej Konkursem) skierowany
jest do ucznidw gimnazjum oraz ostatnich klas szkét podstawowych.

2. Organizatorem Konkursu (zwany dalej Organizatorem) jest:
» Powiatowy Zespot Szkét w Bieruniu;
= Zespot Szkot Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu;
= Zespot Szkdt Technicznych i Ogélnoksztatcgcych w Bytomiu;

= Zespot Szkoét Ponadgimnazjalnych Nr 2 w Jaworznie.

3. Wspodtorganizatorem Konkursu jest firma Aktin Sp. z o.0.

§ 2. Cele konkursu

* Rozwijanie zainteresowan informatycznych i przygotowanie mtodziezy
do funkcjonowania w zinformatyzowanym spoteczenrstwie z wykorzystaniem
nowych technologii.

» Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wifasnej wiedzy i umiejetnosci.

=  Woytanianie i wspieranie ucznidéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu
zainteresowan informatycznych.

» Zachecanie szkét do rozpoznawania i rozwijania zainteresowan oraz uzdolnien
ucznidw, a takze podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem
zdolnym.

= Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy.
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§ 3. Organizacja Konkursu
1. Konkurs przeprowadza Komisja Konkursowa powofana przez Organizatora.

2. Konkurs polega na samodzielnym odpowiadaniu na pytania i rozwigzywaniu zadan
konkursowych.

3. Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych w poszczegdlnych etapach Konkursu
obejmuje tresci podstawy programowe] przedmiotu Informatyka w gimnazjum
oraz zagadnienia zwigzane z nowoczesnymi technologiami informatycznymi.

4. Tresci zadan konkursowych (pierwszego etapu) oraz informacje organizacyjne
bedg zamieszczane na platformie edukacyjnej http://konkurs.aktin.pl/

5. Wszyscy zarejestrowani uczestnicy otrzymywac beda drogg elektroniczng newslettery
zawierajgce, m.in. najwazniejsze wiadomosci dotyczgce przebiegu Konkursu.

6. Konkurs jest trzyetapowy: | etap —test on-line; Il etap — péftfinat; lll etap — finat

7. Szkoty, ktérych uczniowie przystgpig do Konkursu po przejsciu do Ill etapu zostang
podzielone na cztery grupy:

= Miasta i Powiaty: Katowice, Dgbrowa Gdrnicza, Mystowice, Sosnowiec,
pow. bedzinski, pow.: czestochowski, myszkowski, zawiercianski
— Il etap zostanie przeprowadzony w Zespole Szkot Elektronicznych
i Informatycznych w Sosnowcu.

= Miasta i Powiaty: Bielsko-Biata, Jastrzebie-Zdrdj, Rybnik, Siemianowice Slaskie,
Tychy, Zory, pow.: bielski, bierurisko-ledziriski, gliwicki, kfobucki, lubliniecki,
mikotowski, pszczynski, raciborski, rybnicki, wodzistawski, zywiecki
— Il etap zostanie przeprowadzony w Powiatowym Zespole Szkét w Bieruniu.

= Miasta i Powiaty: Bytom, Ruda Slaska, Chorzéw, Piekary Slaskie, Swietochtowice,
Zabrze, Gliwice, pow. tarnogorski - Il etap zostanie przeprowadzony w Zespole
Szkot Technicznych i Ogolnoksztatcgcych w Bytomiu.

» Miasta i Powiaty: Jaworzno, Chrzandw, Trzebinia, pow.: chrzanowski, olkuski,
krakowski, oswiecimski - Il etap zostanie przeprowadzony w Zespole Szkot
Ponadgimnazjalnych nr 2 w Jaworznie.

8. Uczniowie z pozostatych wojewddztw zostang poinformowani o miejscu poétfinatu
po zakwalifikowaniu sie do niego.

9. Do Ill etapu zakwalifikowanych zostanie 20 uczniéw z najwyzszg liczbg punktéw.

O miejscu, w ktdrym odbedzie sie Ill etap konkursu zostang poinformowani
uczestnicy, ktérzy zakwalifikujg sie do niego.
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§ 4. Przebieg Konkursu

1.

Rejestracja uczniéw do konkursu i zaktadanie kont na platformie edukacyjnej odbywa
sie na podstawie formularza zgtoszeniowego, dostepnego na stronie Konkursu
http://konkurs.aktin.pl/

| etap (test on-line) polega na samodzielnym rozwigzywaniu testu, ktory zostanie
umieszczony na platformie edukacyjnej z wykorzystaniem narzedzia Office 365
w okreslonym harmonogramem terminie. Wyniki | etapu s3 generowane
automatycznie przez platforme internetows i nie podlegajg reklamacji. Wyniki tego
etapu zadecydujg o zakwalifikowaniu sie do potfinatu. Bedzie to 80 oséb z najwiekszg
liczbg punktéw. W przypadku zbyt duzej liczby uczniéw z takim samym dorobkiem
punktowym o lokacie decydowac bedzie czas rozwigzywania testu.

UWAGA! Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca potfinatu w przypadku
nierownomiernego rozfozenia liczby zwyciezcow w poszczegdlnych miastach
przypisanych do danej szkofy (Il etap). O zmianie miejsca uczestnicy i ich opiekunowie
zostang poinformowani.

3.

Il etap to cztery potfinaty, ktére zostang przeprowadzone rownolegle w:
=  Powiatowym Zespole Szkét w Bieruniu;
= Zespole Szkoét Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu;
= Zespole Szkét Technicznych i Ogdlnoksztatcgcych w Bytomiu;
= Zespole Szkoét Ponadgimnazjalnych Nr 2 w Jaworznie.

Do finatu awansuje po 5 ucznidw z kazdej grup, ktorzy uzyskaja najlepsze wyniki.

W przypadku, gdy zbyt wielu uczestnikow zdobedzie taka samg liczbe punktow,

o awansie zdecyduje runda dodatkowa. Konkurencje podczas tego etapu beda
sprawdzacd nie tylko wiedze teoretyczng, ale réwniez umiejetnosci praktyczne, w tym
wykorzystanie nowoczesnych technologii i narzedzi interaktywnych.

Przebieg Il etapu — finatowego bedzie analogiczny do Il etapu.

W przypadku nieobecnosci uczestnika zakwalifikowanego do Il lub Il etapu,
otrzymuje on zero punktéw, jako wynik danego etapu.

Od wynikéw 11 i Il etapu uczestnikom Konkursu przystuguje prawo odwotania
sie do Komisji Konkursowej w dniu zawoddéw, zaraz po zakonczeniu rozgrywek,

przed ogtoszeniem wynikow.

Do etapu Il i Il uczniowie przystepujg z zerowym dorobkiem punktowym.
Punkty zdobyte we wczesniejszym etapie nie sg przenoszone.
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§ 5. Nagrody

1.

Przewidziane sg cenne nagrody rzeczowe oraz dyplomy dla:
= |aureatow Konkursu,
* najaktywniejszych nauczycieli.

§ 6. Postanowienia koncowe

N

®

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Liczba uczniéw danej szkoty przystepujacych do Konkursu jest nieograniczona.

Dla uczestnikow, ktérzy z réinych przyczyn nie przystgpia do Konkursu
w wyznaczonym dniu, nie przewiduje sie dodatkowego terminu.

W przypadku nakfadania sie terminéw kilku konkurséw uczen dokonuje wyboru
konkursu, w ktérym wezmie udziat.

Kazdy zawodnik jest zobowigzany do samodzielnego rozwigzywania zadan
konkursowych i zachowania w tajemnicy swoich rozwigzan w czasie trwania
konkursu.

Rozwigzania zespotowe, niesamodzielne, lub takie, co do ktérych nie mozna ustali¢
autorstwa nie bedg oceniane.

Uczestnik, ktéry naruszy Regulaminu Konkursu moze zosta¢ zdyskwalifikowany.
Pytania konkursowe, do czasu rozpoczecia stanowig tajemnice.

Nadzor merytoryczny nad przebiegiem konkursu petni Komisja Konkursowa.

§ 7. Harmonogram

Rejestracja uczniéw do konkursu do dnia 26.01.2018 r. do godz. 23:59.

Przesytanie informacji uczestnikom konkursu o sposobie logowania sie na platformie
od 12-13.02.2018 r.

| etap konkursu (on line) - 01.03.2018 r.

Il etap (4 rownolegte péifinaty) 22.03.2018 r.

[l etap (finat) 24.05.2018 r.

UWAGA! Organizator zastrzega sobie mozliwos¢é zmiany ww. termindw z rdznych
przyczyn niezaleznych od organizatora i jednoczesnie zapewnia o powiadomieniu
wszystkich uczestnikdw o zaistniatych zmianach pocztg elektroniczng na adresy
uczestnikow podanych przy rejestracji.
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